Blitzrechnen

&

Blitzrechnen ist unabhangig von einem Lehrwerk einzu-
setzen und dient in erster Linie zur Automatisierung im
¢

Kopfrechnen von der ersten bis zur vierten Klasse. Es Py
handelt sich um ein reines Ubungsprogramm mit einer , l 0d
Ubersichtlichen Darstellung der Aufgabenbereiche. Da : :

eine Einbettung der Aufgaben in eine Spielsituation ent- E

fallt, k('j_nnen die Schilerinnen qnd Schiler sofort mit der Seeaihieh ¥/a
Bearbeitung der Aufgaben beginnen. A
40

Zielgruppen

Primarschule 1. bis 4. Schuljahr

Das Drillprogramm richtet sich an Schilerinnen und Schiler der Primarschule und umfasst zwei gesonderte Pakete.
Es gibt spezifische Aufgaben fir jede Klasse. Eine Voraussetzung ist, dass die Themen im Unterricht bereits behan-
delt wurden, denn das Programm dient nur zur Automatisierung. Speziell die Ubungen fiir das 3. und 4. Schuljahr
bieten auch fur &ltere Kinder und Erwachsene sinnvolle Anregungen und Anforderungen. Die Ubungen kénnen so-
wohl zu Hause, als auch in der Schule geldst werden. Dabei ist eine Arbeitszeit ab 10 Minuten einzurechnen.

Arbeitsweise

Das Lernen in den Mittelpunkt stellen - nicht vom Lernen ablenken.

Wie der Name Blitzrechnen schon sagt, geht es hier um das Trainieren von Rechenfertigkeiten. Auf eine "unterhalt-
same Verpackung" der Ubungen wurde bewusst verzichtet. Schone, kindgeméasse Darstellungen mit einigen spar-
samen Animationen lenken nicht vom Lernen ab. Die Schilerinnen und Schiiler sind nicht Konsumenten eines ablau-
fenden Programms, sondern Akteure. Sie entscheiden selbst, wann eine neue Aufgabe (Sequenz) angeboten wer-
den soll, wie lange sie sich mit einer Aufgabe auseinandersetzen bzw. sich mit anderen Schilerinnen und Schiiler
dariiber austauschen méchten. Bei richtigen Antworten geht es weiter zur nachsten Aufgabe. Eine grosse Belohnung
gibt es nicht. Die Schulerinnen und Schiler missen sich durch das Weiterkommen motivieren. Beim Einsatz im
Klassenunterricht stellt die Wettkampfstufe einen Anreiz zum Uben dar. Die Erklarungen sind ausreichend. Bei fal-
schen Eingaben gibt es einen Hinweis. Die Schilerinnen und Schiiler kénnen es dann erneut versuchen, bis sie die
richtige Losung haben oder sie lassen sich die Aufgabe noch einmal erklaren.

Didaktische Aspekte

Sicheres Kopfrechnen ist eine unentbehrliche Grundlage fiir das halbschriftliche und schriftliche Rechnen, fiir Uber-
schlagsrechnungen sowie fir die Kontrolle von Taschenrechner-Ergebnissen - und damit heute wichtiger denn je!
Die Aufgaben werden (vorrangig) in operativen Serien gestellt und nicht von einem Zufallsgenerator "blind" ausge-
wahlt und angeboten. Ein Kurs umfasst jeweils10 Aufgabentypen, die sich durch alle vier Schuljahre ziehen und
zentrale arithmetische Lehrplaninhalte der jeweiligen Jahrgangsstufe abdecken.

Der Blitzrechenkurs ist auf das Lehrmittel Zahlenbuch abgestimmt. Dabei gilt es aber zu beachten, dass die Lernin-
halte vorher eingefihrt werden mussen (z. B. 100er Punktefeld). Bei fehlerhaften Eingaben erscheint ein blinzelnder
Igel im Bild und gleichzeitig wird die Eingabe geldscht. Das Medium ermdglicht individuelles, eigenverantwortliches
und handlungsorientiertes Lernen. Die Schulerinnen und Schiler kénnen ihre Lernwege und den Schwierigkeitsgrad
der Aufgaben selbst bestimmen. Beim Einsatz der Wettkampfstufe hat die Lehrperson die Mdglichkeit, sich ein Bild
zu verschaffen, wie sicher die Kinder schon rechnen kénnen. Gerechnete Aufgaben kdnnen zusatzlich als Arbeits-
blatter ausgedruckt werden.

Technik

Die Installation ist auch fur unerfahrene Anwenderinnen und Anwender einfach und mit genauen Arbeitsanweisungen
versehen. Die Software kann also mit geringen technischen Anforderungen auf den meisten Rechnern verwendet
werden. Das Programm lauft sehr stabil, stiirzt nicht ab und es treten auch bei unsachgemasser Bedienung keine
Probleme auf.
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Gestaltung

Die Bedienungsoberflache ist Gibersichtlich und klar strukturiert. Es ist leicht sich in dem Programm zu orientieren und
die Bedeutung der Symbole zu erfassen. Die Schaltflachen sind auch fiir ungelibte Anwenderinnen und Anwender
gross genug. Die hinterlegten Bilder sind nicht inhaltsbezogen und spielen deshalb keine Rolle. Auch gibt es bei
diesem Programm keinen Sound. Es gibt nur die Anleitungen fiir die Aufgaben. Die Schulerinnen und Schuler kdn-
nen jederzeit aus dem Programm aussteigen, leider ist aber kein Wiedereinstieg bei einer abgebrochenen Stelle
moglich. Die Programminhalte sind sachlich korrekt und frei von Fehlern. Die Aufmachung und das Sprachniveau
sind fur Unterstufenkinder geeignet, die Inhalte sind sachgemass strukturiert.

Mogliche Anwendung

1. Schuljahr:

Anzahlen, Zahlenreihe, Zerlegen (x=a+b), Erganzen auf 10 bzw. 20, Verdoppeln, Lickenaufgaben (x=y+-a), Halbie-
ren, Zahlen in Schritten, Einmaleins bis 25
2. Schuljahr:

Anzahlen, Ergdnzen zum Zehner bzw. auf 100, 100 teilen, Verdoppeln / Halbieren, Plus / Minus, Erganzen um je-
weils 10+a (z.B. 34+x=50), Einmaleins, Quadratzahlen
3. Klasse:

Verdoppeln und Halbieren im Hunderterraum, 1x1 auch umgekehrt, 1000 teilen, Verdoppeln und Halbieren im
1000er Raum, Zahlen in Schritten, Ergéanzen bis 1000, leichte Plus- und Minusaufgaben, Mal10, Zehner-Einmaleins,
Uberschlagsrechnen

4. Klasse:

Grosse Zahlen, In...Schritten bis .., Erg&nzen bis 1000000, Verdoppeln und Halbieren, leichte Plus- und Mi-
nusaufgaben, Subtraktion von Stufenzahlen, 100er und 1000er 1x1, Zehner mal Zehner, Stellen-1x1

plus und minus

Die Oberflache ist einfach und dennoch grafisch ansprechend gestaltet.
+ - Nachvollziehbare Buttonbeschriftungen und verbale Anweisungen vereinfachen die Bedienung.

- Die Hilfen ermdglichen auch den unsicheren Schilerinnen und Schiilern ein selbstandiges Finden der
Losung.
Das Programm ist intuitiv bedienbar.
Es gibt kaum Leerlaufsituationen in den Ubungssequenzen, d.h. die Ubungszeit wird effektiv genutzt.
Die Schwierigkeitsstufen fiihren zu einer "inneren Differenzierung" nach Leistungsvermdgen.
Blitzrechnen kann in Einzel-, Gruppen- und Partnerarbeit eingesetzt werden.
Das Medium regt zur intensiven Kommunikation und zur Zusammenarbeit mit anderen an.
Der Reiz des Neuen wird genutzt, der Motivationszuwachs ist hoch.
Es gibt auch Aufgaben, die mindlich gestellt werden.
Fehler lassen sich problemlos korrigieren.
Geloste Aufgaben kénnen als Arbeitsblatt ausgedruckt werden.
Die Schilerinnen und Schiiler steuern ihre Aufgabenbearbeitung selbstandig.
Es steht eine grosse Anzahl von Aufgaben zur Verfugung.
Das Programm kann in Deutsch oder Englisch gespielt werden - ein interessanter Aspekt in Zeiten der
integrativen Fremdsprachenarbeit.

Das Programm verandert ungefragt die Farbeinstellungen des Monitors.

Erreichte Spielstande kdnnen nicht gesichert werden.

Eine Liste der absolvierten Ubungen existiert nicht.

Die im ersten Schuljahr tiberwiegend angemessenen Hilfen wirken spater deplatziert.
Insgesamt stort die Reduzierung auf nur eine optische Lésungshilfe (die Hundertertafel).
Bisweilen bestehen Unklarheiten in der Aufgabenstellung.

Leider erhalten die Lernenden keine Hilfestellungen, um falsch geldste Aufgaben zu korrigieren.
Die Lernenden kdnnen beliebig oft falsche Ergebnisse eingeben.
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Technische Daten

Links / Bezugsquelle

Plattformen

Minimalanforderungen

Weitere technische
Eigenschaften

Installation

Softwareart

Preise

Rezensiert von

www.klett.ch

http://www.pzm-luzern.ch/FDMA/maswblitz.htm#Inhaltsverzeichnis
http://www.mathematik.uni-dortmund.de/didaktik/mathe2000/
http://www.erzwiss.uni-

hamburg.de/Personal/Krauthausen/Blitz_1 2 Handbuch.pdf
http://www.erzwiss.uni-hamburg.de/Personal/Krauthausen/Blitz_3 4 Handbuch.pdf

X] windows Xl Mac 0s [] Linux

gemadss Angaben des Herstellers

[X] netzwerktauglich [ ] nach der Installation ohne CDROM lauffihig

|:| Benutzer |Z Benutzer mit erweiterten Berechtigungen (Administrator)
X] Ubungsprogramm [ ] Lexikon/Datenbank

|:| Lernprogram |:| Lernumgebung

[] Interaktives Buch [] Simulation

|:| Edutainment
Einzellizenz: 42.00 Fr.
Schullizenz: 219.00 Fr.
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