Diese Software trainiert biologisches
Grundwissen auf effektive Weise. Dazu
enthéalt jeder Teil des Trainers (A und B)
mehr als 45 interaktive Lernbausteine. Mit
dem Modul "Uben und Testen", dem Kern-
stiick des Trainers, kann Gelerntes getestet
werden.

Zielgruppen

Oberstufe

Arbeitsweise

Nach dem Starten des Programms
kann das Thema ausgewahlt werden:
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Die Zelle

Wirbellose Tiere
Stoffwechsel der Pflanzen
Okosystem Wald
Gewasserokosysteme
Mensch und Umwelt

’ B1 Erndhrung und Verdauung 4 Gesundheit und Krankheit 6 Fortpflanzung und Entwicklung
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Trainer B

Ernéhrung und Verdauung
Bewegung

Transport und Ausscheidung
Gesundheit und Krankheit
Sinne

Nerven und Hormone
Fortpflanzung

Genetik

Evolution

ﬂ 5 Sinne, Nerven und Hormone

5.1 DasAuge
5.2 Bau der Netzhaut

5.3 Strahlengang und

)
5o 3 Bewegun 5.4 Fehlsichtigkeit
. et 5.5 Das Chr

5.6 Bau der Nervenzelle
5.7 Rickenmarksreflexe
5.8 Hormondriisen

5.9 Regelkreismodell
UBEN UND TESTEN

Jedes Thema enthélt mehrere interaktive Lernbausteine, bei welchen

o Begriffe abgefragt werden
e Sachverhalte gezeigt werden
e Ablaufe animiert gezeigt werden

Dabei gibt es bei jedem Lernbaustein eine sogenannte Medieninforma-
tion und eine Aufgabe. Fachbegriffe in den Medieninformationen sind
dabei mit einem Lexikon verlinkt.

Allergische Reaktion

Jedes Thema kann am Ende mit einem Test abgeschlossen werden. Mergocha taskin s o
Ein Test besteht immer aus 10 Fragen. o B g e

Antigen
Mastzellen in der Schleimhaut. So wird eine empfindiiche
Person gegen den Pollen sensibilisiert

Medieninfo | Autgabe
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Bevor den Test ablegt wird, kénnen alle Lernbausteine geiibt werden. Fiir diese Ubungsrunde stehen 30 Fragen zur
Verfuigung.

Uben

1/10  Infektionen durch Viren und Bakterien
Verschiebe die Begriffe so, dass die Legende die Abbildung korrekt beschriftet.
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Das Auge Medieninfo | Aufgabe

Das Auge ist unser wichtigstes Sinnesorgan. Es Die an unterschiedii
verarbeitet die Lichtstrahlen im Bereich des sichtbaren iber die p
Lichts. Hornhaut, Kammerwasser und Linse erzeugen der Netzhaut er die b
ein Bild auf der Netzhaut. Durch Anderung der und das Farbensehen. Alle Informationen werden tiber
Linsenkriimmung (Akkommodation) kann das Auge auf ~ den Sehnerv an das Gehirn iibertragen.

verschiedene Entfernungen eingestellt werden

he ¢ erfolgt
). Die Si in

Didaktische Aspekte

Die CDROM ist von Klett fir den Heimgebrauch geplant. Ein Schiler, eine Schulerin kann Zuhause behandelten
Stoff repetieren oder aufarbeiten. Die Themen und die Lernmodule passen dabei zum Lehrmittel ,Natura Biologie®

Das Programm kann aber auch im Unterricht flir Repetitionen oder fiir die Demonstration von Sachverhalten genutzt
werden (Lehrmittel unabhé&ngig). Gerade die animierten Sequenzen zeigen Vorgange in den Lebewesen in hervor-
ragender Qualitat. Die Schilerin oder der Schiler erlangt dabei ein vertieftes Verstandnis fur die Lebensablaufe.

Die CDROM ist auf Repetitionen von behandeltem Stoff ausgerichtet. Neuen Stoff kann man damit nicht erarbeiten.
Darum sind die Texte kurz und biindig gehalten. Klassischer Unterricht wird mit dieser Software darum nicht ersetzt.

Die Tests bei den Modulenden sind vielfaltig:

Multiple Choice

Begriffe zuordnen

Ablaufe in die richtige Reihenfolge bringen
Skizzen beschriften

Beim Starten des Programms muss man einen Benutzernamen angeben. Unter diesem Namen werden alle Tester-
gebnisse gespeichert.

Eine Suchfunktion nach Fachbegriffen und eine Exportmaoglichkeit der Grafiken vervollstandigen die Software.

Technik

Fir die Installation sind Administratorrechte erforderlich. Leider muss die CDROM bei jeder Nutzung im Laufwerk
sein.

Gestaltung

Die Arbeit mit der CD macht Spass! Die Navigation ist sehr einfach, man kann jederzeit den Lernbaustein oder gar
das Modul wechseln.

Die Grafiken sind hervorragend und von hoher Qualitat. Dabei werden einerseits Fotos von Objekten, aber auch 3D-
Grafiken eingesetzt. Die Grafiken und Bilder kdnnen in bester Qualitéat exportiert und fir weitere Einsétze genutzt
werden.

Auch die Interaktion mit dem Lernenden ist vielfaltig. Es gibt nicht nur stures Abfragen von Begriffen. Ausmalen von
Bereichen (z. B. Verdauungstrakt), Demonstrationen von verschiedenen Szenarien oder Erzeugen der richtigen Rei-
henfolge von Aktionen per ,Drag and Drop“ sind weitere kurzweilige Ubungsformen.
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Mogliche Anwendung

Im Unterricht eignet sich die CD am besten fir

e Repetitionen von behandeltem Stoff
e Zeigen von Lebensablaufen und Sachverhalten

e Testen von Gelerntem

plus und minus

tolle Grafiken und Bilder

einfache Nutzung

Export von Grafiken und Bildern

+

Testfunktion

Lexikon der Fachbegriffe
Vielfaltige Ubungsaufgaben

Speicherung der Testergebnisse

- - CD muss fir den Betrieb der Software im Laufwerk sein

Technische Daten

Links / Bezugsquelle

Plattformen

Minimalanforderungen

Weitere technische
Eigenschaften

Installation

Softwareart

Preise

Rezensiert von

www.Klett.ch

|Z| Windows |Z| Mac OS

|:| Linux

gemadss Angaben des Herstellers

[ ] netzwerktauglich [ ] nach der Installation ohne CDROM lauffihig

|:| Benutzer |Z| Benutzer mit erweiterten Berechtigungen (Administrator)

|X| Lexikon/Datenbank
[ ] Lernumgebung
[ ] Simulation

X] Ubungsprogramm
|:| Lernprogram
[] Interaktives Buch
[] Edutainment
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