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Leiterlispiel (Geriist des Leiterlispiels erstellen)

Benotigte Hard- oder Software

» Tabellenkalkulationsprogramm

UsS

Anmerkung: Die Anleitung ist optimiert fur fur StarOffice/OpenOffice Calc
(umgeschrieben fiir OpenSource von Doris Reck).

Ziel GerUst des Leiterlispiels erstellen
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Auftrage

1. Offne das Tabellenkalkulations-
programm.

Start - Alle Programme -
OpenOffice - Calc

l OpenOffice.org 3.0 @ OpenOffice.org

7 OpenOffice.org Calc
f& OpenOffice.org Draw
f& OpenOffice.org Impress
3 OpenOffice.org Math “

OpenOffice.org Base ‘

5d

& OpenOffice.org Writer

2. Schreibe die Zahlen von 98 — 1 in die Spalten B - J und die Zeilen 1 - 10. Schreibe ins Feld

A10 das Wort ,Start“ und ins Feld A1 das Wort ,Ziel".

3. Stelle nun fiir jede Zeile die richti-
ge Hoéhe ein.

Dazu fahrst du mit gedruckter, lin-
ker Maustaste von Zeilenkopf 1
bis 10.

Klicke nun mit der rechten
Maustaste auf die aktiven Zeilen-
kopfe und wahle im erscheinen-
den Kontext-Menii
Zeilenhohe....

Zellen formatieren,| Zeilenhche

Gib die Zahl 1.8 ein und

klicke auf OK.

Hahe 1.8cm

Zeilenhdhe...

Mrtirmala Tailanha

[ Standardwert

Abbrechen

Hilfe
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Leiterlispiel

4. Stelle nun fur jede Spalte die rich-
tige Breite ein.

Dazu fahrst du mit gedruckter, lin-
ker Maustaste von Spaltenkopf
A bis J.

Wahle nun unter Format-Zeile die
Spaltebreite.

Gib die Zahl 2.5 ein und
klicke auf OK.

5. Markiere das ganze Spielfeld.

Dazu fahrst du mit gedrickter
Maustaste von der Zelle Start
(A10) bis zur Zelle J1.

6. Gib den Zellen einen Rahmen.
Klicke dafir in der Symbolleiste

auf das kleine Dreieck neben dem

Icon Rahmen.

Wahle Alle Rahmenlinien aus.

7. Farbe nun die Ereignisfelder mit
einer Farbe ein.

Klicke zuerst auf das Feld, das du
einfarben willst. Klicke nun in der
Symbolleiste Format auf das
kleine Dreieck neben dem Icon
Fiillfarbe und wahle eine Farbe
aus.

Fir jedes weitere Ereignisfeld
gleicher Farbe musst du nur noch
auf das Icon Fiillfarben klicken
bis du die Farbe wechseln willst.

m Extras Daten Fenster Hilfe

Standardformatierung Strg+M @ Ay g l
¥ A

Zellen... Strg+1 = b % 5% G 0%
Zeile " .
T TSN
1 Tabelle v 4 OptimalesBr - N
5| Zellen verbinden Ausblenden Spaltenbreite @
Cei Einblenden
cite- Breite 2.50em =
] §tandardwe% Abbrechen

0 [}@. - A Umrandung @ —
oL 1

O - @: - é‘ v Hintergrund @[
[:} [Keine Fallung I F

- EREEEEEN .
Hintergrundfarbe (1] (] ] | [

EEEEER

EEEEENEEEE

Gelb 1

8. Wahle nun Schriftart, Schriftgrosse, Schriftschnitt

(Fett, Kursiv..) und Schriftausrichtung (Markieren ™!

nicht vergessen!).

[=] |10 [-] F £ U

9. Flge nun die bereitgestellten Bilder in dein Leiterlispiel ein.

Klicke dafir in der Menlleiste auf Einfiigen - Bild - Aus Datei... . Wahle das gewlinschte Bild
aus und klicke im Dialogfeld Grafik einfiigen auf Einfiigen.

Achtung: Die Bilder missen vorher im .gif Format mit transparentem Hintergrund vorliegen!
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Leiterlispiel

10. Die Bilder missen nun in der Grosse angepasst wer-
den.

Fahre dazu auf ein kleines griines Quadrat an der Ecke
des Bildes.

Sobald sich der Cursor zu einem Doppelpfeil " oder x,
verwandelt kannst du mit gedrickter Maustaste die
Grosse der Grafik anpassen. Damit das Bild die Propor-
tionen nicht verandert, muss dazu du die Shift-Taste
gedrickt halten.

Sobald das Bild die richtige Grosse hat, kannst du die
Maustaste wieder loslassen.

11. Du kannst das Bild an die richtige Position schieben, indem du mit dem Cursor auf das Bild
fahrst. Der Cursor verwandelt sich dabei in einen Viererpfeil ( 4 ). Mit gedrickter Maustaste
kannst du nun die Grafik an die richtige Stelle bringen.

12. Jetzt musst du noch die Pfeile in dein Spielfeld

einfigen. Klicke dafiir in der Symbolleiste Zeichnen auf © & [ Ainde 2 1 = @
das Liniensymbol. Nun kannst du mit gedrtckter, T LW —
linker Maustaste vom Start- zum Zielort des Pfeils Linienende (]
fahren. |
. , . Sl ' —-
Stelle nun auf der erscheinenden Symbolleiste den Stil ; k. <]
der Linienenden ein. - pail
Ebenso kannst du die Lineindicke und Farbe einstellen. ——
| =
13. Seiteneinstellungen: Unter Format-Seite wahlst du im | sieorese st =)
Reiter Seite daS Querformat aus. \f:rwal::n |steite | Umrandung | Hintergrund | Kopfzeile | FuBzeile | Tabelle |
S—
Im Reiter Kopfzeile und Fusszeile entfernst du jeweils ;“
die entsprechenden Hacken. vore [ B
Ausrichtung ©) Hochfermat
| Aenees | Seite |Umrandung | Hintergrund ||(0szei|e FuBzeile | © Queformat Papierzufuhr | [Aus Druckereinstellung] [« |
Seitenrander Layouteinstellungen
Kopf'{fi_le _ Links 200em [ ;m‘mut ’
O K | Rechts 200cm |2 Format
Oben 129cm |- Tabellenausrichtung [ Horjzontal
Unten 085cm |2 0] vertkal
OK | [Abbrechen | [ Hite | [ Zumick
14. Speichere nun das Leiterlispiel ab.

. . . m Bearbeiten Ansicht Einfdgen Form
Klicke dafir auf das MenU [ Neu :
Datei - Speichern unter... . Offnen... Strg+0

Zuletzt benutzte Dokumente »
Suche dir im Dialogfeld Assistenten ,
Speichern unter den gewiinschten Speicherplatz und B Schicken
gib der Datei einen passenden Namen. B Speichem Strg+S

| Speichern unter... Strg+Umschalt+5

Alles 'sgeichern
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