
Leiterlispiel (Gerüst des Leiterlispiels erstellen) US
Benötigte Hard- oder Software

• Tabellenkalkulationsprogramm

Anmerkung: Die Anleitung ist optimiert für für StarOffice/OpenOffice Calc
(umgeschrieben für OpenSource von Doris Reck).

Ziel Gerüst des Leiterlispiels erstellen

Aufträge

1. Öffne das Tabellenkalkulations-
programm.

Start - Alle Programme - 
OpenOffice - Calc

2. Schreibe die Zahlen von 98 – 1 in die Spalten B - J und die Zeilen 1 - 10. Schreibe ins Feld 
A10 das Wort „Start“ und ins Feld A1 das Wort „Ziel“.

3. Stelle nun für jede Zeile die richti-
ge Höhe ein.

Dazu fährst du mit gedrückter, lin-
ker Maustaste von Zeilenkopf 1 
bis 10. 
Klicke nun mit der rechten 
Maustaste auf die aktiven Zeilen-
köpfe und wähle im erscheinen-
den Kontext-Menü 
Zeilenhöhe…. 

Gib die Zahl 1.8 ein und
klicke auf OK.
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4. Stelle nun für jede Spalte die rich-

tige Breite ein.

Dazu fährst du mit gedrückter, lin-
ker Maustaste von Spaltenkopf 
A bis J. 
Wähle nun unter Format-Zeile die 
Spaltebreite.

Gib die Zahl 2.5 ein und
klicke auf OK.

5. Markiere das ganze Spielfeld.

Dazu fährst du mit gedrückter 
Maustaste von der Zelle Start 
(A10) bis zur Zelle J1.

6. Gib den Zellen einen Rahmen.

Klicke dafür in der Symbolleiste 
auf das kleine Dreieck neben dem 
Icon Rahmen.

Wähle Alle Rahmenlinien aus.

7. Färbe nun die Ereignisfelder mit 
einer Farbe ein.

Klicke zuerst auf das Feld, das du 
einfärben willst. Klicke nun in der 
Symbolleiste Format auf das 
kleine Dreieck neben dem Icon 
Füllfarbe und wähle eine Farbe 
aus.

Für jedes weitere Ereignisfeld 
gleicher Farbe musst du nur noch 
auf das Icon Füllfarben klicken 
bis du die Farbe wechseln willst.

8. Wähle nun Schriftart, Schriftgrösse, Schriftschnitt 
(Fett, Kursiv..) und Schriftausrichtung (Markieren 
nicht vergessen!).

9. Füge nun die bereitgestellten Bilder in dein Leiterlispiel ein.

Klicke dafür in der Menüleiste auf Einfügen - Bild - Aus Datei… . Wähle das gewünschte Bild 
aus und klicke im Dialogfeld Grafik einfügen auf Einfügen.

Achtung: Die Bilder müssen vorher im .gif Format mit transparentem Hintergrund vorliegen!
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10. Die Bilder müssen nun in der Grösse angepasst wer-

den.

Fahre dazu auf ein kleines grünes Quadrat an der Ecke 
des Bildes.

Sobald sich der Cursor zu einem Doppelpfeil      oder
verwandelt kannst du mit gedrückter Maustaste die 
Grösse der Grafik anpassen. Damit das Bild die Propor-
tionen nicht verändert, muss dazu du die Shift-Taste 
gedrückt halten.

Sobald das Bild die richtige Grösse hat, kannst du die 
Maustaste wieder loslassen.

11. Du kannst das Bild an die richtige Position schieben, indem du mit dem Cursor auf das Bild 
fährst. Der Cursor verwandelt sich dabei in einen Viererpfeil ( ). Mit gedrückter Maustaste 
kannst du nun die Grafik an die richtige Stelle bringen.

12. Jetzt musst du noch die Pfeile in dein Spielfeld 
einfügen. Klicke dafür in der Symbolleiste Zeichnen auf 
das Liniensymbol. Nun kannst du mit gedrückter, 
linker Maustaste vom Start- zum Zielort des Pfeils 
fahren.

Stelle nun auf der erscheinenden Symbolleiste den Stil 
der Linienenden ein. 

Ebenso kannst du die Lineindicke und Farbe einstellen.

13. Seiteneinstellungen: Unter Format-Seite wählst du im 
Reiter Seite das Querformat aus.

Im Reiter Kopfzeile und Fusszeile entfernst du jeweils 
die entsprechenden Hacken.

 

14. Speichere nun das Leiterlispiel ab.

Klicke dafür auf das Menü
Datei - Speichern unter… .

Suche dir im Dialogfeld
Speichern unter den gewünschten Speicherplatz und 
gib der Datei einen passenden Namen. 
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